Marcelo Soiber

Engenharia de Software | Desenvolvimento Full Stack | IA Aplicada

Tubarao, SC - LinkedIn: marcelo-soiber-6a87644a - GitHub: MarceloSoiber

PERFIL PROFISSIONAL

Profissional de engenharia de software com mais de 9 anos de experiéncia. Atuagdo em desenvolvimento de aplicagdes e
no setor de tecnologia para pagamentos. Base em Python e PHP, com projetos recentes em TypeScript, Node.js, Angular e
FastAPI. Aprofunda a formagéo em engenharia de software com IA aplicada e desenvolve solucdes praticas de busca
semantica, agentes e aprendizado de maquina.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Engenharia de Software - gsurf

Santa Catarina, Brasil - Tecnologia para meios de pagamentos

Experiéncia em desenvolvimento de software no contexto de solugdes para pagamentos, combinando conhecimento técnico
e resolucédo de problemas de negécio.

PROJETOS SELECIONADOS

Knowledge Hub - Base de conhecimento com IA - Cdodigo no GitHub

Aplicacéo para organizar arquivos e anotacgées, fazer busca semantica e responder perguntas com base nos proprios
documentos. Arquitetura RAG com frontend Angular, API FastAPI, PostgreSQL/pgvector, modelos locais via LM Studio ou
Ollama e servidor MCP para integracdo com agentes. Projeto concebido para preservar o controle e a privacidade dos
dados.

Credit Card Fraud Detection - Estudo aplicado de IA

Laboratorio que simula a identificacéo de comportamentos andmalos em transacgdes financeiras. Combina modelos de
aprendizado de maquina com |A generativa e agentes para apoiar a interpretacdo de padrdes suspeitos e a priorizacao de
andlises humanas.

Knight’s Tour - Algoritmos genéticos em aplicacao full stack

Implementacéo de um algoritmo genético para resolver o percurso do cavalo em tabuleiro de xadrez. Backend em Node.js e
TypeScript com execug¢do em jobs e acompanhamento por Server-Sent Events; interface com graficos e persisténcia em
SQLite. Inclui heuristica de Warnsdorff, operadores de mutacéo e recuperacéo de estagnacgéo.

Sistema de identificacdo taxonémica - Trabalho de concluséo de curso, 2015
Desenvolvimento, em dupla, de um sistema para auxiliar a identificacéo de grupos taxondmicos por meio de chaves
dicotdmicas, na graduacgéo em Ciéncia da Computagéo da Unisul.

FORMACAO ACADEMICA

Pés-graduacdo em Engenharia de Software com IA Aplicada - UNIPDS - 2026-2027 (em andamento)
Ciéncia da Computacao - Universidade do Sul de Santa Catarina (Unisul) - TCC apresentado em 2015

CONHECIMENTOS TECNICOS

Desenvolvimento: Python, PHP, Java, JavaScript, TypeScript, Node.js, Angular, FastAPI e APIs.
Dados e IA: PostgreSQL, pgvector, SQLite, embeddings, RAG, LLMs, Machine Learning e algoritmos genéticos.
Arquitetura e ferramentas: MCP, Server-Sent Events, Docker, Git e desenvolvimento de aplicagdes full stack.

IDIOMAS E RECONHECIMENTOS

Portugués nativo - Inglés basico
3° lugar em Maratona de Programacao (2012 e 2013) - Participagdo no Unisul Tech Day (2011 e 2013)
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