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PERFIL PROFISSIONAL

Profissional de engenharia de software com mais de 9 anos de experiência. Atuação em desenvolvimento de aplicações e
no setor de tecnologia para pagamentos. Base em Python e PHP, com projetos recentes em TypeScript, Node.js, Angular e
FastAPI. Aprofunda a formação em engenharia de software com IA aplicada e desenvolve soluções práticas de busca
semântica, agentes e aprendizado de máquina.

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Engenharia de Software · gsurf
Santa Catarina, Brasil · Tecnologia para meios de pagamentos
Experiência em desenvolvimento de software no contexto de soluções para pagamentos, combinando conhecimento técnico
e resolução de problemas de negócio.

PROJETOS SELECIONADOS

Knowledge Hub · Base de conhecimento com IA · Código no GitHub
Aplicação para organizar arquivos e anotações, fazer busca semântica e responder perguntas com base nos próprios
documentos. Arquitetura RAG com frontend Angular, API FastAPI, PostgreSQL/pgvector, modelos locais via LM Studio ou
Ollama e servidor MCP para integração com agentes. Projeto concebido para preservar o controle e a privacidade dos
dados.

Credit Card Fraud Detection · Estudo aplicado de IA
Laboratório que simula a identificação de comportamentos anômalos em transações financeiras. Combina modelos de
aprendizado de máquina com IA generativa e agentes para apoiar a interpretação de padrões suspeitos e a priorização de
análises humanas.

Knight’s Tour · Algoritmos genéticos em aplicação full stack
Implementação de um algoritmo genético para resolver o percurso do cavalo em tabuleiro de xadrez. Backend em Node.js e
TypeScript com execução em jobs e acompanhamento por Server-Sent Events; interface com gráficos e persistência em
SQLite. Inclui heurística de Warnsdorff, operadores de mutação e recuperação de estagnação.

Sistema de identificação taxonômica · Trabalho de conclusão de curso, 2015
Desenvolvimento, em dupla, de um sistema para auxiliar a identificação de grupos taxonômicos por meio de chaves
dicotômicas, na graduação em Ciência da Computação da Unisul.

FORMAÇÃO ACADÊMICA

Pós-graduação em Engenharia de Software com IA Aplicada · UNIPDS · 2026–2027 (em andamento)
Ciência da Computação · Universidade do Sul de Santa Catarina (Unisul) · TCC apresentado em 2015

CONHECIMENTOS TÉCNICOS

Desenvolvimento: Python, PHP, Java, JavaScript, TypeScript, Node.js, Angular, FastAPI e APIs.
Dados e IA: PostgreSQL, pgvector, SQLite, embeddings, RAG, LLMs, Machine Learning e algoritmos genéticos.
Arquitetura e ferramentas: MCP, Server-Sent Events, Docker, Git e desenvolvimento de aplicações full stack.

IDIOMAS E RECONHECIMENTOS

Português nativo · Inglês básico
3º lugar em Maratona de Programação (2012 e 2013) · Participação no Unisul Tech Day (2011 e 2013)
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